Станции "Заработай-ка"

1. Остановка «Водопад» - 2 фанта


Остался сухим – получай 2 фанта. Пронести одноразовый стаканчик с водой на голове так, чтобы не разлить воду. Расстояние 10 шагов.

*Одноразовый стакан, ведро воды.

2. Остановка «Тир» - по 1 фанту


Из водяного пистолета сбить 3 шарика с расстояния 6 лиллипутиков. За каждый сбитый шарик – 1 фант. 

*Водяной пистолет, вода, бутылка с водой, 3 шарика.

3. Остановка «Золотой стих» - по 2 фанта


Проверяющий даёт по 2 фанта за каждый рассказанный золотой стих.

4. Остановка «Мини-баскетбол» - по 2 фанта


Мусорная корзина или ведро ставится на расстоянии 10 шагов от игрока, которому даётся 3 теннисных мяча. Он бросает мячи, стоя спиной к корзине. Каждое попадание даёт право игроку заработать 2 фанта. 

*Ведро или мусорная корзина, 3 теннисных мяча.

5. Остановка «Запевайка» - по 2 фанта


На этой станции игрок может исполнить любую песню из лагерного песенника и заработать 2 фанта за каждую песню. 

6. Остановка «Лети, лети, колечко» - по 2 фанта

Забивается в землю штырь на высоту 50см. Ребёнок должен с расстояния 7 шагов бросить 5 колец и нанизать их на штырь. За каждое попадание – по 2 фанта.

*Штырь, 5 колец.

7. Остановка «Удар Грецкого» - по 3 фанта


Игроку даётся 3 попытки забить мяч в ворота. За каждый забитый мяч – 3 фанта.

*Футбольный мяч. 

8. Остановка «Умелкин» - по 1 фанту


Дети демонстрируют всё, что они умеют, и за каждое умение получают по 1 фанту.

*Клеёнка, 2 одеяла. 

9. Остановка «Порази мишень»


Игрок 3 шариками может поразить мишень и получить фанты. 

300 очей – 3 фанта

150 очей – 2 фанта

50 очей – 1 фант
*Мишень, 3 шарика.

10. Остановка «Ныряльщик» - 3 фанта


Игроку связывают руки назад, и он должен в ведре с водой поймать зубами яблоко и укусить его. За выполнение задания – 3 фанта.

*Яблоки, ведро или таз с водой.

11. Остановка «У хавроньи» - по 1 фанту

Игроку связывают руки назад. Он должен ртом вытащить конфету из тарелки с мукой, разгребая муку носом. За выполнение задания участник получает по 1 фанту.

*Тарелка с мукой, конфеты.

12. Остановка «Попрыгунчик» - 5 фанта

Игрок, присев на корточки и взяв руками носки обуви, должен перепрыгнуть картонку. При этом руки нельзя отрывать от носков обуви. За выполнение задания участник получает 5 фантов.

*Картонка.

13. Остановка «Орлиный глаз» - по 1 фанту

Игрок с высоты своего роста монетой должен попасть в стакан, который находится на дне ведра, наполненного водой. Игроку даётся право сделать 3 попытки. За каждое попадание участнику даётся по 1 фанту.

*Ведро с водой, стакан, монета

14. Остановка «Художественная» - 5 фантов

На этой остановке, игрок может нарисовать дружеский шарж на любого из сотрудников лагеря. За выполнение задания участник получает 5 фантов.

*Карандаши, бумага.

15. Остановка «Рыболов» - по 1 фанту

При помощи удочки игрок может "поймать" рыбку с вопросом. За каждый правильный ответ участник получает по 1 фанту.

*Удочка, рыбки с вопросами и заданиями.

16. Остановка «Фа-Соль-СЧЁТ» - 3 фанта

Игрок должен приблизительно угадать число фасолин, которые находятся в прозрачной баночке. Наиболее точное число будет оцениваться в 3 фанта.

*Прозрачная баночка с фасолью.

Станции "Потрать-ка"

1. Остановка «Побей папу» - 5 фантов


Игрок может побить папу носком, наполненным мукой. Папа может защищаться щитом. За это удовольствие игрок должен заплатить по 5 фантов за каждый удар.
*Щит, носок с мукой.

2. Остановка «Прохладительные напитки» - 3 фанта

Игрок может попить прохладительных напитков и заплатить за каждый стакан 3 фанта.

*Одноразовые стаканы, охладительные напитки.

3. Остановка «Сбей НЛО» - 5 фантов


Сбить «летающую тарелку» с головы Лёши координатора при помощи мокрой губки.

*Ведро с водой, одноразовая тарелка, губка.

4. Остановка «Ниагарский водопад» - 10 фантов



На этой остановке игрок может ощутить потоки «Ниагарского водопада» на себе. Ведущий поливает желающего водой из ведра или из шланги.


*Ведро с водой.

5. Остановка «Крик души» -10 фантов


В течение 30 секунд игрок может говорить в микрофон все, что ему вздумается. За употребление ненормативной лексики – штраф 10 фантов.


*Аппаратура, микрофон

6. Остановка «Верховая езда» - 3 фанта

Игрок может покататься верхом на носилках в течение 1 минуты и заплатить за это 3 фанта
*Носилки.

7. Остановка «Десятинная»


На этой станции игрок может пожертвовать Богу свои фанты (любое кол-во). Эти фанты достанутся тем ребятам, которые не в состоянии были заработать фанты на станции «Заработай-ка». Библия учит нас любить ближних и заботиться о них. То, что мы делаем для ближнего, то мы делаем для Бога.

*Сокровищница.

8. Остановка «Дискотека» - 5 фантов


На танцплощадке желающие потанцевать под музыку могут удовлетворить своё желание в течение 3 минут и заплатить за это 5 фантов.

*Аппаратура, кассета с музыкой.

9. Остановка «Книжная лавка»


Игрок может за определённую плату купить любую предложенную ему книгу или календарь. 

*Стол, стул, книги, календари.

10. Остановка «Сластёна» 


Игроку будут предложены шоколадные конфеты и мороженое за определённую плату.

1 конфета – 1 фант

1 мороженое – 10 фантов

*Шоколадные конфеты и мороженое.

11. Остановка «Курортная» - 5 фантов

Игрок может скупаться в бассейне в течение 3 минут и заплатить за это удовольствие 5 фантов.

*2 круга, 1 мяч.

12. Остановка «Городок» - 5 фантов

За это удовольствие сбивать битой кегли игрок должен заплатить 5 фантов. Количество бросков – 3.

*Кегли, бита.

13. Остановка «Фотик» - 5 фантов

На этой станции игрок может сфотографироваться на память, заплатив за это 5 фантов.

*Фотоаппарат, фотоплёнка, ширма.

14. Остановка «Музыкальная» - 2 фанта

На этой остановке игрок может поиграть на любом детском музыкальном инструменте в течение 1 минуты, заплатив за игру на каждом инструменте по 2 фанта.

*Детские музыкальные инструменты.

15. Остановка «Скалочка» - 2 фанта

Игроки могут поиграть в скалочку. Проигравший платит победителю 2 фанта.

*скалочки.

16. Остановка «Боулинг» - 3 фанта

Игрок может сбить кегли мячом, заплатив за это 3 фанта.

*Кегли, мяч.









